
Soy estudiante de último curso de Diseño y Desarrollo de Videojuegos (URJC). Tengo un

perfil híbrido con fuerte enfoque en programación de gameplay y technical design. Me

apasiona actuar como puente entre diseño e ingeniería: programar mecánicas jugables,

crear sistemas escalables y pulir la experiencia del jugador.

+34 638 93 50 46 lmansoherrero@gmail.com

ID IOMAS

Español - Nativo

Ingles - B2

LAURA MANSO HERRERO
Gameplay  Programmer  &

Technical  Des igner  Jun ior

EDUCACIÓN
Grado en Diseño y Desarrollo de Videojuegos |

URJC | 2022 - 2026.

HARD SKILLS

Lenguajes de programación:

C# · C++ · JavaScript

Motores : Unity (2D/3D)

Herramientas: GitHub · Visual

Studio

Gameplay & Technical Design:

Mecánicas, sistemas data-driven,

arquitectura l impia (SOLID,

Event-Driven)

IA: A*, State Machines, Q-

Learning

Metodologias: Scrum y

metodologías ágiles, Control de

versiones

CURSOS

Curso de Narrativas Interactivas para Realidad

Virtual | RTVE (2025)

PROYECTOS

https://laurimans.github.io/laurimans/

The Living Garden (Game Designer &

Programmer)
Simulación de jardín con clima dinámico, plagas y

economía vegetal. Unity 6 | C#

White Noise (Programmer & Game Designer)

Aventura narrativa point-and-click con progresión

temporal. Unity 6 | C#

The Garden Labyrinth (Programmer)

Juego de laberintos para móvil con físicas basadas

en giroscopio. Unity 6 | C#

Madrid, España

SOFT SKILLS

Comunicación Interdisciplinar:

Capacidad de conectar las áreas

de programación, arte y sonido.

Mentalidad Analítica e

Iterativa: Enfoque en la

resolución de problemas.

Capacidad de aprendizaje

https://lauriman.itch.io/
https://www.linkedin.com/in/laura-manso-herrero-0681393b4/
https://github.com/laurimans
https://laurimans.github.io/laurimans/
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