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Soy estudiante de dltimo curso de Disefio y Desarrollo de Videojuegos (URJC). Tengo un

perfil hibrido con fuerte enfoque en programacién de gameplay y technical design. Me

apasiona actuar como puente entre disefio e ingenieria: programar mecdénicas jugables,

crear sistemas escalables y pulir la experiencia del jugador.

HARD SKILLS

Lenguajes de programacién:
C# + C++ + JavaScript

Motores: Unity (2D/3D)
Herramientas: GitHub - Visual
Studio

Gameplay & Technical Design:
Mecdnicas, sistemas data-driven,
arquitectura limpia (SOLID,
Event-Driven)

IA: A*, State Machines, O-
Learning

Metodologias: Scrum y
metodologias agiles, Control de

versiones

SOFT SKILLS

* Comunicacién Interdisciplinar:

Capacidad de conectar las dreas
de programacién, arte y sonido.
Mentalidad Analitica e
Iterativa: Enfoque en la

resolucién de problemas.

* Capacidad de aprendizaje

IDIOMAS

Espafiol - Nativo

Ingles - B2

EDUCACION

Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos |
URJC | 2022 - 2026.

CURSOS

Curso de Narrativas Interactivas para Realidad
Virtual | RTVE (2025)

PROYECTOS
https://laurimans.github.io/laurimans/

The Living Garden (Game Designer &
Programmer)

Simulacién de jardin con clima dindmico, plagas y

economia vegetal. Unity 6 | C#

White Noise (Programmer & Game Designer)
Aventura narrativa point-and-click con progresidn
temporal. Unity 6 | C#

The Garden Labyrinth (Programmer)

Juego de laberintos para mévil con fisicas basadas

en giroscopio. Unity 6 | C#


https://lauriman.itch.io/
https://www.linkedin.com/in/laura-manso-herrero-0681393b4/
https://github.com/laurimans
https://laurimans.github.io/laurimans/
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